Тематическое планирование кружка на 2009/2010 уч.г.
 «Основы алгоритмизации и программирования на языке Turbo Pascal»
ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА:
Характерной чертой развития общества на протяжении последних десятилетий является его все более расширяющаяся информатизация. Отражением и следствием этой тенденции явилась потребность в подготовке подрастающего поколения к вступлению в информатизированное общество, любая профессиональная деятельность в котором,  будет связана с информатикой и информационными технологиями. Умение представлять информацию в виде, удобном для восприятия и использования другими людьми, — одно из условий социальной компетентности ученика.  Программа построена с учетом принципов системности, научности и доступности, позволяет получить необходимые знания по основам  программирования на языке Турбо – Паскаль, рассчитана на 34 часа. Изучение данного курса ориентировано на использование учебного пособия «Разработка прикладных программ на языке программирования Турбо – Паскаль», Новогорск,1998 г., под ред. А.В. Комарова.
Цель курса - приобретение учащимися базового набора знаний, умений и навыков по программированию. Особое внимание уделяется развитию алгоритмического стиля мышления учащихся.
Задачи курса:
Учащиеся должны знать:
· алгоритмические конструкции, исполнители;

· основы программирования на одном из языков программирования;

· общую структуру языка программирования, его синтаксис;

· правила определения типа переменной и ее описания;

· правила записи операторов языка, порядок выполнения операций, стандартные и пользовательские функции, записи и выполнения арифметических и логических функций;

Учащиеся должны уметь:

· правильно записывать символы и ключевые слова языка программирования;

· записывать числовые и логические константы, задавать и описывать переменные;

· описывать тип и размерность массивов;

· составлять математическую модель, алгоритм и программу для решения простых задач;

· понимать листинг, корректировать программу;

· выводить результаты на дисплей или записывать в файл.
	№
	                                Содержание
	Количество часов

	1. 
	Основы алгоритмизации и программирования:

- Алгоритмы и решение задач

- Разработка блок-схем алгоритмов

- Описание алгоритмического языка программирования

- Разработка простых программ
	9 ч

	2.
	Разработка разветвляющихся и циклических программ:

- Использование структурированных операторов в программах

- Разработка программ с разветвляющейся структурой

- Разработка программ циклической структуры

- Разработка программ с использованием массивов
	10 ч

	3.
	Разработка сложных программных продуктов:

- Общие сведения о подпрограммах

- Разработка процедур и функций в программах

- Работа с файлами данных

- Текстовые файлы как источник исходных данных

- Работа с записями

 
	15 ч


ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	 №
	                                       Тема 
	Кол-во часов
	Теор. 
	Практ.

	
	Основы алгоритмизации и программирования
	9 ч
	7 ч
	2 ч

	1.
	Алгоритмы и решение задач:

- Алгоритм, его свойства и формы записи

- Основные символы блок-схем алгоритмов

- Базовые алгоритмические структуры
	1 ч
	1 ч
	-

	2.
	Разработка блок-схем алгоритмов:

- Разработка блок-схем алгоритмов задач линейной структуры

- Разработка блок – схем алгоритмов задач разветвленной структуры

- Разработка блок-схем алгоритмов задач циклической структуры
	3 ч
	3 ч
	-

	3.
	Описание алгоритмического языка программирования:

- алфавит языка программирования

- Типы данных и конструкции языка программирования

- Структура программы
	2 ч
	2 ч
	-

	4.
	Разработка простых программ:

- Порядок записи арифметических выражений

- Организация ввода-вывода данных

- Программирование арифметических выражений с вводом и выводом информации


	3 ч
	1 ч
	2 ч

	
	Разработка разветвляющихся и циклических программ
	10 ч
	4 ч
	6 ч

	5.
	Использование структурированных операторов в программах:

- Организация ветвлений с помощью условных операторов и операторов выбора

- Организация программ циклической структуры
	1 ч
	1 ч
	-

	6.
	Разработка программ с разветвляющейся структурой:

- Программирование с использованием условных операторов

- Программирование с использованием операторов выбора
	3 ч
	1 ч
	2 ч

	7.
	Разработка программ циклической структуры:

- Программирование циклов с известным числом повторений

- Программирование циклов с предусловием

- Программирование циклов с постусловием


	3 ч
	1 ч
	2 ч

	8.
	Разработка программы с использованием массивов:

- Организация доступа к элементам массива

- Программирование задач с использованием одномерных массивов

- Программирование задач с использованием многомерных массивов


	3 ч
	1 ч
	2 ч

	
	Разработка сложных программных продуктов:


	15
	4 ч
	11 ч

	9.
	Общие сведения о подпрограммах:

- Программирование с использованием подпрограмм

- Процедуры и функции как разновидности подпрограмм

- Организация библиотек пользовательских подпрограмм
	1 ч
	1 ч
	-

	10.
	Разработка процедур и функций в программах:

- Разработка задач с использованием процедур

- Функции, определяемые пользователем
	4 ч
	-
	4 ч

	11.
	Работа с файлами данных:

- Описание файлового типа

- Типизированные, текстовые и не типизированные файлы

- Процедуры и функции для работы с файлами
	3 ч
	1 ч
	2 ч

	12.
	Текстовые файлы как источник исходных данных:

- инициализация текстового файла

- Запись информации в текстовый файл

Чтение информации из текстового файла
	3 ч
	1 ч
	2 ч

	13.
	Работа с записями:

- Объявление записей

- Обращение к элементам записи
	4 ч
	1 ч
	3 ч

	
	ИТОГО:
	34 ч
	         15   /    19


